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Il. Presentacion del programa de estudios.

Una de las principales actividades del Licenciado en Informatica Administrativa en
la que se vera involucrade en su vida profesional esta relacionada con la
administracion y el Desarrollo de Software. Esta actividad consiste en el
planteamiento de soluciones a problemas de procesamiento de informacion a traves
de la programacion; las habilidades requeridas para ello deben ser fundamentadas
desde el inicio de su formacidn.

Para administrar los procesos relacionados con el Desarrollo de Software, los
conocimientos en programacion forman un pilar fundamental en la construccion de
aplicaciones de mediana y alta complejidad, principalmente orientados a los
entornos web.

Esta unidad de aprendizaje pretende generar los conocimientos y habilidades que
permitan al estudiante, comprender los procesos para desarrollar y administrar la
implementacion de soluclones eficientes para entornos web, haciendo uso de un
conjunto de lenguajes y herramientas de programacion.

PACULTAD DE CONTADU FACULTAD RE CoMranyR;
f ADMRIETAL ¥ AN Tr
A PRIETAACION NS TRAZION

LIMNEE.&Y his #



Ll S ol ED e = W e = =

SUNOVINGS 30 OVL e : e i

i _
BEE

Ceea

it
i
i

——

=
i

igi- ajo
(el

T e ot
4 Bs3l | md
! 3 3
N, ERE| | i
i ] I'."lI IH-‘- — -
e L | o A

-F) FEEE] FEEF| FEEH
:

e B - B
oL - T
i 3 ] s -
- T : 3 a1 ] T
L g t =
i i | A =
e L F e !:'_ h
| FEEE| FERE FEEE FERR
| s : A ¥
¥ =5 B[S T

T e e
L e = L i w'
f R i Tl
Rl DR AT
I 'l nfn
NG ki v
.- b DR T
T A M i iis

| FFEF| FRRE| FREE] FEEE| FREE
§
£

“iEEEtEaEHEE.EEE.ﬂ:EEE..E.E
B T X BNV ST
CARPEISRIIAEPY EDFITRASjU] We EIMiEUDIT] E] I JEpran ergaibEisg

||-u--|- [




gk B 0y

arpdap e woy

Sl LS 20N
Capi s

B apayadind by oamEa i (I SOURFE SRR

SECURDEDE S30RIDE I DAY
RGP RN,
RN AN b=

| ‘| ] _
WRH WAL | dped

| W S

[ R |

e ]

i
Bl InTpEH g § 1vaAd

| Lo cagey T Lo paeg 3R

Tooeed ) [ dowam | [ omwk | vooowd [ tooowa | [ tooeAd | | G0 |

SHALY L2 VDIMERAY 1] SETYON 541 30 WOERERLLEN]

uﬂuiﬂuig#:ﬂmﬂﬂﬂnrni:&kui
LA U 0 O R
EATESISRITEATY TR U] 50 BN DOUS0T] U] 39 Jeprowans ajaikog




P i
Proyecto curmioular de b Licenciatars e infermdtics Admindstretive ﬂ.{“-:'x\‘
Aeoosirgsivrpadan, M40 1 SN
Sacrataris de Docenda » Direceige de Edudios Profesionales ™

IV. Objetivos de la formacion profesional.

Objetivos del programa educativo:

Son objetivos de la licenciatura en Informatica Administrativa, formar
profesionales con conocimientos solidos an Tecnologias de la Informacion que
disefien, innoven e implementen sistemas de informacion con el fin de aplicarios
a loz procesos de planeacién, organizacion, direccion y control de una
organizacién y asl coadyuvar a incrementar su eficiencia y productividad.

Generales

™

L

Asumir los principios y valores universitarios, y actuar en consecuencia.

Ampliar su universo cultural para mejorar la comprension del mundo y del
entorno en que vive, para cuidar de la naturaleza y potenciar sus
expectativas.

Cuidar su salud y desarrollar armoniosamente su  cuerpo,
ejercer responsablemente y de manera creativa el tiempo libre.

Desarroliar la sensibilidad y el arle como base de |a creatividad.
Reconocer la diversidad cultural y disfrutar de sus bienes y valores.
Tomar decisiones y formular soluciones racionales, élicas y estéticas.

Ejercer el didlogo y el respeto como principios de la convivencia con sus
semejantes, y de apertura al mundo.

Cuidar su salud y desarrollar armoniosamente su cuerpo;
elercer responsablemente y de manera creativa el tiempo libre.

Particulares

Gestionar sistemas de informacion administrativa, mediante metodos de
algoritmas, de programacion, entre ofros para detectar y controlar
problemas informaticos como &l mal uso de software, virus, entre otros,
dentro de una organizacion.

Disefiar proyectos informaticos innovadores que optimicen |os recursos
tecnolbgicos de una organizacion mediante el uso de las nuevas
tecnologias de la informacién como los servicios de mensajeria
instantanea, el comercio electrénico, - gobieme, banca en linea, servicios
peer-io-peer, coreo elecironico, etc. empleando habilidades Iingulsiic-u-
comunicativas en una segunda lengua para comprender el avanzado
cambio tecnoldgico.

Auditar sistemas de seguridad de la informacién de una organizacion a
través de la incorporacién de estrategias y métodos de analisis de datos e
informacién como la visualizacion de datos, la mineria de datos, los analisis
semanticos de fextos, la programacion y optimizacion matematica, las
redes neuronales, entre-otros para llevar a.cabo procesos informatico-
administrativos y proveger-agilidad a las nn:ts_l[_'_uzac:mﬂﬁ‘sh
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Objetivos del ndcleo de formacion:
Desarrollara en el alumno el dominio tedrico, metodolégico y axiologico del campo
de conocimiento donde se inserta la profesion,
Comprendera unidades de aprendizaje sobre los conocimientos, habilidades y
actitudes necesarias para dominar los procesos, metodos y lécnicas de trabajo,
los principios disciplinares y metodolégicos subyacentes, y la elaboracion o
preparacion del trabajo que permita la presentacion de la evaluacian profesional.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Disefiar, desarrollar e implementar sistemas basados en lenguajes y tamulﬂgigs
WEE que aporten scluciones tecnolégicas buscando mejorar la eficiencia y eficacia
de los sislemas de informacidn en las organizaciones.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Crear programas de computo utilizando el paradigma aciual de programacion
orientada a objetos y declarativa.
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Vl. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacion.

Unidad 1. Introduccion.

Objetive: Comprender los conceptos del paradigma de la programacion
declarativa, los elementos de la arquitectura de aplicaciones web y los

fundamentos para la administracion de su desarrollo.

Temas:
1.1. Paradigma de la programacion declarativa y lenguajes usados,

1.2. Arquitectura da las aplicaciones web.
1.2.1. Modelo Cliente-Servidor de 3 capas (Datos, logica de negocio y
presentacion).
1.2.2 Modelo Vista Controladar

1.3. Conceptos de interfases (APls).

1.4 Modelado y disefic

1.5.1 UML.
1.5.2 Diagramas de diseno (Wireframe, Mock-up) |

Unidad 2. Tecnologias de front-end. B
Objetivo: Aplicarias diferentes tecnologias de front-end en sus versiones mas |
actualizadas para el desarrollo y programacion de soluciones.

Temas:
2 1 Etiquetado y estructuracién con HTML.
2 2 Presentacidon de informacidn con CS55.
2.3 Programacion de funcionalidad con JavaScript.
2.4 Frameworks CSS y JavaScript.
2.5 Alternativas de desarrollo on-line
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Unidad 3. Tecnologias back-end.

Objetivo: Identificar las tecnologias actuales de back-end en sus versiones mas
reclentes para disefar programas de computo ejecutandose en el servidor, |

Temas:
3.1, Lenguajes v entornos de desarrollo integradoes (IDE).
3.2 Controladores de versiones, administracion y distribucion de cédigo.

3.3. Instalacién y configuracion de servidores de aplicaciones y entomos
preconfigurados para la ejecucion.

3.4, Desarrollo de programas para el back-end.

Unidad 4. Tecnologias conexidn y transferencia de datos.

Objetivo: Identificar las principales tecnologias de conexion a datos para su uso
e integracidn en entornos de desarrollo web, asi como los estandares mas
recientes de etiquelado de datos para su transferencia.
Temas:

4.1. Revision de la instalacion y configuracion de un DBEM,

4 2. Esténdares y tecnologias de conectividad a BD (ODBC, JDBC, OLE
DB, etz.).

4.3. Lenguaje de consulta SQL y aplicacién.
4.4. Lenguaje de etiguetado de datos (JSON, XML) y aplicacion.

Unidad 5. integracién de tecnologias y entormnos de desarrollo web,

Objetivo: Integrar todas las tecnologias web para la propuesta de soluciones |
desarrolladas en este entorno.

Temas:
5.1. Entornos preconfigurados para el desarrallo web.
5.2. Frameworks de desarrollo y estructura del proyecto,
9.3, Desarrollo de soluciones integradas.
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